CAKANIE NA GODOTA (1952)

Autor: Samuel Beckett (Bekit) Nositel Nobelovej ceny za literatGru (1969)

Anglicka verzia: vznikla autorovym prekladom z francuzstiny, ma podtitulok Tragikomédia v
dvoch dejstvéach.

Divadelnd verzia: prvykrat sa hrala v Parizi v roku 1953, reakcie — chvéla a uznanie,
nepochopenie aj zarazené publikum prekvapené hrou s nejasnou

vypovedou.

Charakteristika :

absurdna drama s 2 dejstvami, hra je nad¢asova, monoténna, nema dej a je bez dekoracii,
ma vSeobecnu platnost,, dejové situacie su stdle tie isté, prevlada velka symbolika,
groteskné situacie, zobrazuje pocit absurdity 'udskej existencie - bez ciel'a, nadeja a pohybu
vpred, koniec hry je na divakovi, ndzov hry akoby mal dve Casti

Motiv: bludného kruhu, z ktorého niet Gniku, niet vychodiska z problémov, ¢akanie
— CYKLICKA KOMPOZICIA

Konflikt: nie je vyhradeny, ako by sa nerozvijal
Dial6g:

- monoténny, banalny, nepostva dej dopredu, prehovory postav su kratke, slova sa opakujd,
hromadia sa frazy — myslienka neschopnosti 'udskej komunikécie, repliky — nenadvazuju na
seba,

- vyznaCuje sa mnozstvom otazok, na ktoré divak nedostane odpoved,

- nezmyselnymi dialégmi vypifiaju ¢akanie, zabijaju ¢as (v beznom Zivote — vymena info)

- zapletka aj vyvrcholenie chyba, buddcnost’ sa straca

Téma: Akt Cakania (Clovek a jeho vztah k Zivotu), Cakanie bez vysledku (Cloevek stale na
nieCo Caka, ale nie vzdy sa docka)

Rekvizity a scéna: scéna mimoriadne jednoducha bez kulis, potiahnuta je Ciernym platnom,
v strede je strom bez jediného lista, pod nim je sivou farbou naznacena
cesta (scéna symbolizuje miesto deja - neurcity Cas a priestor)

Charakteristika postav:

- v kazdom cloveku sa nachadza nieco z tychto postav (rozli¢ny povod), nie st ¢asovo, ani
spoloCensky zakotvené, V(slovansky prvok), E (fr.), P (tal.) a L(ang.) men& pochadzaju

z roznych jazykov, akoby predstavovali ludstvo, zd6raznuja réznorody kompozitny charakter
hry,

- nevedia vyjadrit’ myslienky, stale sa pohybuji v jednom kruhu a prevracaji vrecka a Casto
sa prezlvaju, groteskne padaju (tragicka bezvychodiskovost)

- Pozzo - stelesnuje silu a brutalitu, ma silne vyvinuty vlastenecky pud, jeho sluha Lucky je



pre neho otrok, Pozzo je v druhom dejstve slepy a zavisly od Luckyho

- Lucky - jeho meno je v ostrom kontraste s postavenim, je ¢lovekom, ktory stratil svoj
l'udsky rozum a identitu, svoje neddstojné postavenie si uz neuvedomuje. Zaujimavy je jeho
monoldg (ked’ mu kaze P mysliet): dlhy (bez interpunkénych znamienok, chyba ¢lenenie na
vety), monotdénny, myslienky na seba nenadvéazuju (bez zmyslu a obsahu)

- — Pozzo a Lucky kontrastuji svojou poCiatocnou aktivitou tulakom

- Vladimir (symbolizuje vychodny svet) a Estragén (symbolizuje zapadny svet) su
kamaréti, ved( nezmyselné rozhovory a vykonavaju nezmyselné cinnosti, nevedia, o presne
Cakaju od Zivota, premrhajd ho zbyto¢nymi ¢innostami ako napr. Cakanim ..., s to pasivne
postavy.

- Chlapec — na konci 1. aj 2. dejstva prindSa odkaz od Godota, Ze Godot dnes uz nepride, az
zajtra

- Godot:

- nik nevie, kto to vlastne je (ani divak sa to nedozvie);

- mdze mat’ viaceré vyrazy: God/Gott (Boh); godilot (topanky); alegérie: nadej; Stastie,
smrt/, Cakanie...

- mal by postavam zmenit’ Zivot, spasit’ ich (dostat’ z bezvychodiskovej situacie — tulacky,
zivot, nemaju ciel’, zmysel)

Dejstva: ta ista scéna, ta ista rodina, miesto a dialég. Jedind zmena — Pozzo prichadza slepy
a zavisly na Luckym

Prvé dejstvo:

Na opustenej ceste sa objavuju dvaja tulaci a Cakaju na Godota, ktory by im mal poradit’ a
zmenit’ ich Zivot. Nikto vSak nevie, kto je Godot. Vedu zvlastne rozhovory, akoby o ni¢om.
Okolo prechadza ¢udna dvojica Pozzo a Lucky. Nehovoriaceho Luckyho nesticeho kufor,
rozkladaciu stolicku a kés s jedlom ma Pozzo priviazaného na povraze ako psa. Pozzo vedie
rozhovor s tulakmi a chce tiez ¢akat' na Godota, lebo ho pozna. Po odchode Pozza a Luckyho
prichadza na scénu chlapec s odkazom, Ze pan Godot nepride, ale pride zajtra.

Druhé dejstvo:

Odohrava sa na druhy den v ta istd hodinu na rovnakom mieste, Pozzo medzi¢asom oslepol
a je zavisly od Luckyho a oboch tulakov. Strom nie je vyschnuty, ale zeleny. V hre je
dialégmi Estragona a Vladimira naznacené, Ze toto nie je len druhy den, kedy sa toto ¢akanie
na Godota odohrava, ale Ze sa to uz deje dlhi dobu kazdy den a Ze to bude pokracovat’ aj v
buddcnosti. Napriek vSetkym pochybnostiam nem6Zu obaja hlavni hrdinovia, ktori vlastne
vypI'rV\ajl] celé divadelné predstavenie nezmyselnymi rozhovormi, ukoncit’ Cakanie. Zostavaju
opusteni sami v sebe, nie je nikto a ni¢, ¢o by im pomohlo riesit’ ich starosti, utrpenie,
sklamanie. Estragon s Vladimirom sa na konci hry pokisia o samovrazdu obesenim, lenze sa
nemaju na €o obesit. Povrazok vytiahnuty z nohavic bol prili§ tenky a roztrhol sa. Napokon
uvazovali o odchode, ale zostali len nehybne stat’.

ZavereCna scéna: Vladimir a Estragén sa chct obesit’ na povraze z nohavic. Povraz zavesia
na strom. Povraz sa roztrhne - posledna veta: . Zostaneme?. - dve osoby
zostanl nehybne stat’




Kratka ukazka:

Estragon: Ja uz takto d'alej nevliadzem.

Vladimir: To sa len tak hovori.

Estragon: Co keby sme sa rozisli? Mozno by to bolo lepsie.
Vladimir: Zajtra sa obesime. Ak, pravda, nepride Godot.
Estragon: A ak pride?

Vladimir: Budeme spaseni. (D4 si dole klobuk, nazrie don, vytrasie ho a znova si ho nasadi.)
Estragon: Ta Co, ideme?

Vladimir: Vytiahni si nohavice.

Estragon: Co?

Vladimir: Vytiahni si nohavice.

Estragon: Mam si stiahnut’ nohavice?

Vladimir: VY-tiahnut"

Estragon: To je pravda. (Vytiahne si nohavice.)

Vladimir: Tak ideme?

Estragon: Pod'me. (Ani sa nepohna.)




