ABSURDNA DRAMA

Porusuje tradi¢né vyznamové a formalne postupy divadelnej hry.

Nema suvisly dej.

Chyba pointa.

Chyba zapletka, charakteristika postav a motivacia ich konania.

Autori nepiSu hry, ale antihry — namiesto logickych pric¢in uprednostriuji nahodu, namiesto literarneho hrdinu
vytvaraju antihrdinu.

Dekompozicia dramy — teda nema expoziciu, koliziu, krizu, peripetiu...

Cyklicka kompozicia — vSetko sa toci v bludnom kruhu.

Postavy vedu antidialég — monotonne opakuju nezmyselné repliky, ktoré na seba mnohokrat nenadvazuju, ich

komunikécia je nefunkéna.

Prec¢o sa autori orientovali na aburdnd dramu?

Divadlo, ktoré uvadzalo absurdné hry: ASTORKA KORZO "90

SAMUEL BECKETT

irsky spisovatel, pisal po franctzsky.
Cakanie na Godota — divadelné hra

Tragigroteska — tragicka groteska

Hlavny motiv: Cakanie, ktoré neprinasa vysledok.

Cyklicka kompozicia — to¢ia sa v kruhu.
Cas a priestor: neurity

absurdna drama s 2 dejstvami, hra je nad¢asovd, monoténna, nema dej aje bez dekoracii, ma vSeobecnu
platnost, dejové situacie su stale tie isté, prevlidda velka symbolika, groteskné situacie, zobrazuje pocit
absurdity fudskej existencie - bez ciela, nadeja a pohybu vpred, koniec hry je na divakovi, nazov hry akoby mal
dve casti

Konflikt: nie je vyhradeny, ako by sa nerozvijal

Dial6g: - monotdnny, banalny, neposuiva dej dopredu, prehovory postav su kratke, slova sa opakuju, hromadia
sa frazy — myslienka neschopnosti fudskej komunikécie, repliky — nenadvazuju na seba,

- vyznacuje sa mnozstvom otézok, na ktoré divak nedostane odpoved,

- nezmyselnymi dialdgmi vypliriaju ¢akanie, zabijaju ¢as (v beznom Zivote — vymena info)

- zapletka aj vyvrcholenie chyba, budicnost sa straca.




Téma: Akt ¢akania (¢lovek a jeho vztah k Zivotu), ¢akanie bez vysledku (¢lovek stale na nieco ¢aka, ale nie vzdy
sa docka)

Rekvizity a scéna: scéna mimoriadne jednoducha bez kulis, potiahnuta je ¢iernym platnom,
v strede je strom bez jediného lista, pod nim je sivou farbou nazna¢ena
cesta (scéna symbolizuje miesto deja - neur¢ity ¢as a priestor)

Z diela: V prvom dejstve sa na opustenej ceste stretavaju dvaja tulaci Vladimir (slovansky prvok) a Estragon
(franctzsky prvok), ¢akaju na Godota, ktory by mal zmenit ich Zivot: nikto v3ak nevie, kto Godot je. (Boh?
Nadej?), pasivite prvych dvoch postav kontrastuje pociato¢na aktivita postav: Pozza (taliansky prvok) s bicom
a jeho otrockého sluhu Luckyho (anglicky prvok).

Druhé dejstvo sa odohrava na druhy deri v tl istl hodinu na rovnakom mieste: Pozzo je slepy a zavisly Luckyho
a oboch tulakov. Cakanie nekongi. Postavy zostavaji opusteni sami v sebe, nie je nikto a ni¢, ¢o by im pomohlo

riesit ich starosti, utrpenie, sklamanie.

UkéZka: ucebnica 92 — 94 + tlohy k ukdzkam



